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KUNSKAPSRESA - RAPPORT

Tema kraft

Var, nar och hur?

En kunskapsresa med tio barn i dldrarna 4-5 ar
fran Dalafurets forskola i Bromolla i samarbete
med Kreativum Science Center i Karlshamn. Fyra
undervisningstillfallen hosten 2023 for att
undersoka kraft, acceleration, motstand, langd,
massa och vikt. Efter varje mote skickades
material med hem for att ge barnet och féréldrar
mojlighet att testa det som gjordes i forskolan

Barnens tankar och nyfikna fragor

Hur langt hoppar grashoppan?
Hur Iangt hoppar jag sjalv
Varifran kommer kraften?

Tips till familjen

Barn dlskar att mata och jamféra (och far da ocksa
trana lite matematik) Titta tex pa nagra program
fran Utbildningsradion, UR: Tiggy testar, avsnitt 31
och Full rulle, avsnitt 19
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Hur langt hoppar grashoppan?

Alla barn kanner till grashoppan och med hjilp av
den skulle de nu ldra sig mera om fysik. Det
hoppet blev minst lika langt som grashoppans.
Men det var borjan pa en kunskapsresa som
handlade om krafter, acceleration, langd och vikt -
och att gora barn intresserade av naturvetenskap
och teknik.

Det borjade med en gammal resvéska och en
handdocka. Resvaskan innehdll saker som kunde
kopplas till naturvetenskap och teknik. Dockan var
en uggla som var valdigt nyfiken och stdllde massor
av fragor for att fa veta mer.

Isac Newton var med pa kunskapsresan. Ni vet han
som upptackte tyngdlagen tack vare att han fick ett
dpple i skallen. Nar barnen fick fragan varfor dpplet
trillade ner var ett av svaren:

- For att masken hade &tit pa den

Svart att motbevisa den teorin. Fragan om hur langt
en grashoppa kunde hoppa byggdes pa med:

- Hurlangt kan ni sjdlva hoppa?

Barnen visade och berattade om sina egna
hypoteser innan de praktiska férsdken gjordes.
Muskelkraft, hastighet och tekniska hjalpmedel for
att fa sig sjalv eller bollar och fjadrar att komma
langre eller snabbare.

Vad kommer forresten forst till marken fran en
meters hojd? En boll eller en fjader?

Valkomna att kliva pa kunskapsresan. Ni kanske
upptacker att ni ocksa har mycket nytt att lara
genom att stalla hypoteser, genomfora
undersokningar och dra slutsatser

Grashoppan var bara en borjan.

Science Kids ar en modell for lekfullt Idrande i naturvetenskap och teknik som utgar fran barns nyfikna fragor och tankar. Modellen utformas
av foreningen BUNT (Barn Upptacker Naturvetenskap och Teknik) i samarbete med tre Science Center och sex kommuner i ett projekt som
finansieras av Allmanna Arvsfonden. Den fardiga modellen ska anvandas i forskolor, familjer och i andra folkbildande aktivite ter. Syftet &r att
fa fler unga att valja utbildningar och yrken som &r viktiga for Sveriges framtida kompetensférsorjning.



