RAPPORT OM KUNSKAPSRESAN

Ljud och ljudstyrka

Var, nar och hur?

Barn i aldern 3—4 ar pa Timmersvansens forskola
i Alvsbyn har deltagit i den hir kunskapsresan
under hosten 2022. Arbetet genomfordes i
samarbete med Teknikens Hus.

Sammanfattning

Under kunskapsresan har barn och pedagoger
varit pa ljudpromenader inom- och utomhus. De
upptackte att gravmaskinens ljud lat illa, att de
kunde hora sina fotsteg pa den isiga vigen och att
det ekar da nagon ropar i en gangtunnel.

Barnens intresse och nyfikenhet om ljud, gjorde
att pedagogerna stallde olika fragor till barnen
som handlade om just ljud: Hur Idter ett ljud? Vad
dr ett ljud? Kan man mdta det? Hur da?

Tillsammans utforskade barn och pedagoger hur
ljud kan méatas med olika typer av applikationer pa
surfplattan. De testade att mata ljud som de
skapade med sina kroppar och med olika leksaker
samt fick riskorn att hoppa av ljudvagorna fran en
hogtalare.

De har besokt en husfabrik och ett bryggeri. Infor
besoket pa husfabriken téankte barnen att de skulle
hora hoga, roda ljud som ibland var laga och
liksom gungade. Med ljudet var sa hogt att de
behovde halla fér sina 6ron hela tiden. Under
kunskapsresan motte barnen olika begrepp som
ljudvagor, decibel, eko och 6ronsnacka.

Barnens tankar och fragor

Ljudet kommer genom ett hal i 6rat och ut pa
andra sidan. Hur hor vi ljud?
Hur kan man mata ljud?

Flera av fragorna som dék upp under arbetets
gang kunde en ljudforskare svara pa.

Tips till familjen

Undersok hur olika saker later och forsok gissa vad
det ar som ger ljudet; vad ar det som bullrar, piper,
skramlar, gnisslar...? Hur later det nar man haller for
o6ronen och ater en morot, russin eller hart brod?

“Orat dir som en tratt och fangar upp ljudvdgor
runt omkring oss. Ljud kan médtas med en app pa
en surfplatta.”

Science Kids ar en modell for lekfullt ldrande i naturvetenskap och teknik som utgar fran barns nyfikna fragor
D 4 ALLMANNA och tankar. Modellen utformas av féreningen BUNT (Barn Upptécker Naturvetenskap och Teknik) i samarbete
FRAN ARVSFONDEN med tre Science Center och sex kommuner i ett projekt som finansieras av Allmanna Arvsfonden. Den firdiga
modellen ska anvdndas i forskolor, familjer och i andra folkbildande aktiviteter. Syftet &r att fa fler unga att valja

utbildningar och yrken som &r viktiga for Sveriges framtida kompetensforsérjning.
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Beskrivning av kunskapsresan

Barngruppen har fortsatt sitt utforskande av ljud utifran den tidigare “En jaguill ha en s3n dar
kunskapsresan som handlat om vatten och dess olika ljud. :
Pedagogerna visade barnen en modell av ett 6ra och barnen turades
om att beratta vad de tankte att 6rats olika delar ar, och deras funktion:
“Liudet kommer genom ett hal i 6rat. Ner hdr inne och
ut pd andra sidan. Det kommer ut fran éronen och gar
sénder. Mm. Jaha den vita som dker ner i botten”
De testade ocksa att kupa handerna bakom 6ronsnackan
for att underséka om det It annorlunda.

Utifran fragestallningen “Hur hor vi ljud?” dokumenterade barnen sina hypoteser och dessa blev
utgangspunkt for fortsatt arbete om hur ljudet, som barnen och pedagogerna hérde, kunde matas.

"Det &r ett s-s-s ljud som ) 3
enorm” ”"Med 6ronen. Pappa brukar
lyssna med sina 6ron”

"Vi gar ut och letar ljud”

"Ett bajskorvljud”

” )
Man lyssnar med "Man hor mycket i ansiktet”
munnen och éronen”

Arbetet med att undersoka ljud med hjélp av en applikation pa surfplattan fortsatte bade i planerade
och spontana sammanhang, ofta pa barnens egna initiativ. De ville bland annat ta reda pa om ett ljud
var blatt, gront, gult eller rott: “Hur later klockan och julstrumpan som spelar musik”.

Ett nytt begrepp som introducerades for barnen var ordet “decibel”, som anvands for att beskriva
ljudnivder. For att forsta hur ljudet nar 6ronen berattade pedagogerna om ljudvagor och barnen fick
tolka begreppet barnen tankte pa djur som gjorde ljud, att det ar vagor som i vatten.

L - ”Det dker in i munnen”
- ”Min ljudvdg gar runt, runt, det Gr mammas ljud”
S R - “Ljudvdgen Igter blubb, blubb”
- ”Ljudet Iater pang”

Pa bilden ser man hur barnen ritar ljudvagens vag fran munnen,
att det bildas olika ljud med koppling till hur barnen ritar: cirklar,
zick-zack, langa streck, korta streck etcetera.
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Science Kids gruppen tog ocksa en ”ljudpromenad” da de forsokte lokalisera olika ljud. Efterat
summerade de vad de upplevt och konstaterade att gravmaskinens ljud lat illa, att de kunde hora
sina fotsteg pa den isiga vagen och att det ekar da man ropar i en tunnel. Barnen kande ocksa igen
ljudet av en lastbil som passerade pa vagen, fastdn de inte kunde se den.

Utifran erfarenheter av att upprepning ar gynnsamt for larande, atergick pedagogerna till att
undersoka hur ljudstyrka kan matas. Da barnen stéllde hypoteser om hur ljud kan matas var det
manga som ndmnde “med iPad och en termometer”. Med en applikation till surfplattan undersokte
de ljudstyrkan da de gjorde olika typer av ljud med kroppen och med olika leksaker. Barnens
slutsatser var att “grona” ljud later jattelite och att "gula/roda” ljud later jattehogt. Da de gjorde om
forsoket anvande de olika typer av applikationer och pratade om likheter och skillnader for att visa
pa att ljud inte alltid méats i farger. Se exempel nedan.

"Forst aker det "Man ser siffror.”

upp dit och Vad hande nar ni gjorde
sen &ker det ljud? "Da for den dit.”
bort. ©

Vi provar om pléstret
kan gora ett [jud”.

"Det kommer nanting,
ett, tvd... Dar ar ettan.”

s
122dB ||””w0@3

"Ett stetoskop, det kommer lata
hogt” Hur later stetoskopet om
det dr stilla? "Da blir det inget”

o "Jag tror det blir ett litet ljud,
~ som nér man pratar som vanligt”

Barnen var nu ocksa helt 6verens om att ljudstyrka inte mats med en termometer. D3 pedagogen
fragade “Hur mdter man ljud om man inte har en surfplatta?”, visade barnen att dven gar bra att rita.

i 2 3
"Jag ska rita ett jattehogt ljud, ”Jag har Ejor‘t et blaH ljud "Ett rott ljud, <3 ingen ska
det blir ett regnbagsljud.” s& att man kan prata.” skrika.”
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Pedagogerna introducerade begreppet tystnad, som barnen sjdlva benamnde
"inget ljud”, i samband med att barnen skulle ga pa ljudjakt inomhus och
forsoka lokalisera vad som gjorde ljud/vad som inte gjorde ljud. Under
ljudjakten hade barnen med sig en surfplatta sa att de kunde fotografera sina
upptackter. Pedagogerna valde att, tillsammans med barnen, undersoka tva av
bilderna mer noggrant; balansplattor och en vaggklocka. Tillsammans
undersokte de bland annat vilka ljud de kunde fa fran balansplattorna och hur
ljuden kunde sorteras utifran kategorierna tystnad, svagt ljud och hogt ljud.
Barnen upptackte da att deras rorelser skapade olika sorters ljud pa
surfplattans decibelmataren; stilla hander gjorde inget ljud, stampa blev starka
ljud och att ga som vanligt pa plattorna blev svaga ljud.

For att ytterligare konkretisera hégt och lagt ljud samt ljudets
vibrationer anvande pedagogerna en glasskal, hogtalare,
plastfolie, riskorn och en hogtalare. Da pedagogen fragade vad
barnen trodde skulle hdnda med riskornen da ljudet startade,
svarade barnen

- Hoppar, hoppar

- Dekan falla av

- De kommer att flyga i vdg.
Efterat ritade barnen vad som hdande med riskornen. Det var ljudvagorna som gjorde att plastfolien
borjade vibrera och fick riskornen att studs omkring och flyga ivag.

For att barnen skulle f& uppleva ljud pé olika arbetsplatser gjorde de studiebesdk pa Alvsbyhus och
Nyckelbryggerier. Innan besdket pa husfabriken trodde barnen att de skulle héra hoga ljud och att
ljudet skulle gbra som en gunga. Men det var bara hoga, réda ljud, inga laga. De fick halla for 6ronen.
Pa bryggeriet var ljudnivan lagom, men hogre ibland - de behovde inte halla for 6ronen.
Pedagogerna har ocksa mejlat till en ljudforskare och involverat fordldrar/vardnadshavare i barnens
utforskande av ljud genom ett uppdrag som genomférdes och dokumenterades i hemmiljon.

Koppling till Laroplan for forskolan, Lpfo18 (2019)

Forskolan ska ge varje barn forutsattning att utveckla:

- formaga att anvdnda och forsta begrepp, se samband och upptacka nya satt att forsta sin
omvarld

- forstaelse for naturvetenskap, kunskaper om vaxter och djur samt enkla kemiska processer
och fysikaliska fenomen.

Vad barnen erfarit och fatt moéjlighet att bli medvetna om

- Barnen har erfarit att ljud kan kategoriseras i olika farger och att dessa farger betyder att det
ar ett hogt, lagt eller lagom starkt ljud for 6ronen.

- Barnen har fatt erfara ljud pa varierade uttryckssatt och anvinde en del av undervisningen i
deras vardagliga samspel och samtal pa forskolan.
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Reflektioner fran deltagande pedagoger

- Vid kunskapsresans slut insag deltagande pedagoger att de hade kunnat f6lja andra spar

exempelvis att vi kan prata i telefoner, hur ljudet fardas mellan och hur ljud bildas i en
hogtalare.

- Stélla foljdfragor for att fa fatt i barnens tankar pa djupet, till exempel "Hur da?”, ”Varfor
ténker du att det ska bli s3?”

- Pedagogerna kunde lagga marke till en annan medvetenhet hos barnen, de blev mer

uppmaérksamma pa ljud i deras omgivning, hur saker lat, om det var farligt for 6ronen och om
de kunde mata ljudet med nagot verktyg.

Litteratur, material och andra resurser

- Studiebesok pa Alvsbyhus och deras virkesproduktion.
- Studiebesdk pa Nyckelbryggerier och deras dryckesproduktion/fabrik.

- Enljudforskare besvarade nagra fragor kring ljud.

Samarbetspartner

Den har kunskapsresan genomfordes i samarbete med Teknikens Hus, Lulea.



